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VEILLEUSE P’TIT PINGOUIN
Une veilleuse musicale en forme d’igloo avec un 
adorable pingouin en peluche pour veiller sur le 
sommeil de bébé ! Le dessus de l’igloo projette 
également un beau ciel étoilé au plafond et plonge 
bébé dans une atmosphère réconfortante. La 
projection se décline en 4 couleurs. 3 modes d’écoute: 
mélodies à écouter en journée, sons de la nature 
et berceuses. Un détecteur de pleurs reconnait 
également lorsque bébé se réveille et réactive les 
mélodies pour l’aider à se rendormir. 3 chansons/
berceuses et 40 mélodies. Dim : 18 cm. Fonctionne 
avec 2 piles LR06 non fournies. Dès la naissance. 
(E0185)

A01

THEO, MON HIPPO CALIN
Tout doux, cet hippopotame en peluche adore 
les câlins et incite bébé à interagir avec lui grâce 
au bouton coeur lumineux sur son ventre pour 
déclencher des chansons, des mélodies et des 
phrases amusantes. Fabriqué à partir de bouteilles en 
plastique recyclé. Dim : 24 cm. Fonctionne avec 2 piles 
LR03 non fournies. Dès 3 mois. (E0205)

A02

PIRAT’EAU
Voici un bateau pirate plein d’activités pour que l’heure 
du bain ne soit jamais sans intérêt ! Dim : 28 x 16 x 19 cm. 
Dès 18 mois. (E0288)

A03

DOUDOU BLANKEE STITCH DISNEY
Stitch est adorable et super doux. Il accompagne votre 
enfant partout, même au pays des rêves ! Des moments 
câlins garantis. Dim : 25 cm. Dès la naissance.(E0152)

A04

TRACTEUR ET SA REMORQUE
Ce tracteur dispose d’une direction et d’un siège 
inclinable pour cacher ses jouets. Une remorque vient 
s’y atteler afin de transporter ses petits compagnons à 
construire inclus avec le tracteur. Dim : 86 x 128 x 32 cm. 
Dès 12 mois. (E0494)

A05

MA PREMIÈRE TABLETTE D’ACTIVITÉS
Elle accompagnera votre enfant dans son apprentissage 

grâce à ses multiples jeux d’éveil. Composée d’une 
pyramide à empiler, de perles à emboîter, de formes à 

encastrer et de briques. Dim : 41,5 x 41,5 x 27 cm. Dès 12 
mois. (E0265)

A06
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MON PREMIER IMAGIER BILINGUE
Découvre 100 mots et 100 phrases simples 
en français ou en anglais ainsi que des sons 
amusants ! En parcourant les pages plastifiées, 
découvre 12 thèmes différents et de jolies 
illustrations. C’est parti pour apprendre en 
s’amusant ! Jouet 100% bilingue. Fonctionne 
avec 2 piles LR06 fournies. Dès 18 mois.(E0294)

B01

MON CARLIN A PROMENER
En le tirant, ses pattes bougent comme 
s’il marchait et un petit son mécanique 

d’aboiement se déclenche. 
Dim : 17 x 17 cm. Dès 12 mois. (E0246)

B02

CHERCHE ET BRILLE - DANS LA JUNGLE
Dans ce livre, les enfants découvrent le monde 
coloré de la jungle. Des boutons lumineux font 
apparaître différents animaux et plantes sur les 

pages. Dim : 19,5 x 23 x 2 cm. Fonctionne avec 
2 piles LR03 fournies. Dès 2 ans. (E0311)

B03

BARIL TRAIN BOIS
60 pièces pour créer un circuit de train en bois avec 
de nombreux accessoires : locomotive, wagons, pont, 
arbres, bâtiments. Dim : 28 x 9,3 cm. Dès 3 ans. (E0330)

B04

COFFRET PETIT ÉLECTROMÉNAGER
Contient : 1 blender avec 1 couteau de chef, 
1 carotte et 1 pomme à découper, 2 verres à 
paille, 1 gaufrier avec 4 gaufres et 1 bombe de 
chantilly, 1 cafetière avec 2 capsules, 
2 tasses et 2 cuillères, sans oublier 2 assiettes 
pour déguster son petit déjeuner. Dès 18 mois. 
(E0435)

B05

STREET FOOD
La street food est entre les mains de votre enfant pour jouer 
à restaurer toute la famille avec de bons sandwichs (Hot 
Dog, Fish & Chips) et de bonnes frites ! Pratique et facile à 
transporter pour jouer aussi bien en intérieur qu’au grand air. 
Dim : 44 x 30,5 x 61,5 cm. Dès 18 mois.(E0430)

B06

CUISINE LOFT
Cette cuisine fonctionnelle est équipée d’un 

réfrigérateur, d’un micro-onde, d’une plaque de 
cuisson, d’un évier ainsi que tous les ustensiles 

utiles à la confection d’un plat. 
Dim : 49 x 28,5 x 66,5 cm. Dès 18 mois. (E0437)

B07

DESSERTE PETIT DÉJEUNER
Comprend un jeu de 4 tasses, sous-tasses et 
cuillères, 1 cafetière à l’italienne, 1 sucrier, 
1 pot à lait, 1 pot à confiture, 
1 assiette et 2 viennoiseries. Dès 18 mois. 
(E0436)

B08

CENTRE VÉTÉRINAIRE
Ce kit contient 1 table d’examen, 1 chien 

en peluche et sa caisse de transport, 
1 collerette, 1 plâtre, 1 bandage, 

1 seringue à piston, 
1 marteau à réflexes, 1 otoscope, 

1 thermomètre, 1 poche à perfusion, 
1 douchette et 1 flacon de médicament. 

Dim : 40,5 x 28 x 61 cm. Dès 18 mois. 
(E0445)

B09

MA PREMIÈRE COIFFEUSE
Elle dispose de nombreux accessoires à ranger 

dans son tiroir : 3 bracelets, 1 peigne, 1 brosse 
à cheveux, 2 rouges à lèvre, 1 mascara, 1 sèche 

cheveux et son tabouret. (Les cosmétiques 
sont factices). Dim : 43 x 66,5 cm. Dès 12 mois. 

(E0439)

B10
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MON JARDIN DE FLEURS
Jouez au fleuriste toute l’année! La boîte jardin 
permet de créer 4 formes de fleurs différentes 

et le moule à charnière permet de créer 2 autres 
variétés. On peut exposer et garder les tiges des 

fleurs en place avec le pot de fleurs et le vase 
inclus. Livré avec 5 pots de pâte à modeler. 

Dès 3 ans. (E0353)

B12

BLENDER SMOOTHIES
Ce coffret de pate à modeler pour 

enfants permet de créer des fruits et des 
légumes, de les placer dans le mixeur, 
puis de les comprimer pour créer des 

tourbillons de smoothies super colorés. 
Contient 5 pots et divers accessoires. 

Dès 3 ans. (E0351)

B13

ARCHE DE NOÉ ABRICK
Cet ensemble contient 1 arche, 
2 personnages, des girafes, des éléphants, 
des tortues, des tigres et des pingouins. 
Dès 18 mois. (E0462)

B14
TUT TUT BOLIDES GARAGE SOS DÉPANNAGE
Comprend un espace de réparation avec un 
bras robotique pouvant être manipulé à l’aide 
d’un contrôleur. La plate forme élévatrice 
permet de déplacer Noé la voiture à l’étage 
supérieur pour lui faire dévaler la piste jusqu’à 
la station de lavage. Fonctionne avec 2 piles 
LR03 non fournies. Dès 12 mois. (E0486)

B15

TRAVAUX PUBLICS + GRUE ABRICK
Permet de s’amuser à construire et à manipuler 

une grue miniature. Comprend : 1 camion 
benne, 1 tractopelle, 1 pelle mécanique, 

1 camion à plateau, des cônes et des barrières 
de chantier, des panneaux signalétiques, des 

briques à empiler, 1 grue, etc Dim : 55 x 49 cm. 
Dès 3 ans. (E0466)

B16

BOWLING DE LA JUNGLE
Un jeu amusant pour faire des strikes ou 

construire un chamboule tout de 12 pièces 
colorées ! 

Dès 18 mois. (E0576)

B17

TENTE POP UP LICORNE
Pouvant être utilisée aussi bien en intérieur 
qu’en extérieur, elle est idéale pour le jardin 
et/ou la plage. Le système pop-up assure un 
montage/démontage facile et rapide. Sac de 
rangement fourni. Dim : 85 x 85 x 95 cm. 
Dès 2 ans. (E0557)

B18

PEPPA PIG - LA VOITURE DE PEPPA
En voiture! Maman Pig et Peppa vont partout dans 
la voiture familiale rouge. Elle est sonore et peut 
transporter 4 personnages au total. Les figurines 
Maman Pig et Peppa sont incluses. 
Dim : 21 cm. Fonctionne avec 3 piles LR44 fournies. 
Dès 3 ans. (E0588)

B19

MÉMOTAGER - JOUR DE RÉCOLTE
Jeu de société 2 en 1 en bois et feutrine 
: un jeu de mémo dans lequel les 
joueurs doivent récolter deux légumes 
identiques à la suite sans cueillir de lapin 
et une variante de jeu qui propose à 
chaque joueur de retrouver les légumes 
qui composent sa soupe. Dès 3 ans. 
(E0384)

B11
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MONTRE INTERACTIVE SPIDEY
Grâce à la montre interactive, votre enfant 
découvre les lettres et les chiffres, s’initie 

au calcul et fait travailler sa mémoire. 
Fonctions : alarme, chronomètre et peut être 

personnalisée à l’aide des 9 cadrans inclus. 
Fonctionne avec 1 pile bouton CR2450 

Dès 3 ans. (E0595)

B20

MONTRE - JEU INTERACTIVE STELLA 
PAT’PATROUILLE

Une montre multifonction parlante aux 
couleurs de Stella. Écran animé pour jouer 

et apprendre avec ses héros préférés ! 
12 cadrans Pat’ Patrouille pour 

personnaliser sa montre, bouton lumineux 
pour jouer avec son héros préféré. 4 jeux 

pour faire des découvertes avec Stella : 
apprendre à compter, découvrir les 

nombres et les formes. Double affichage 
de l’heure : analogique ou digital. Fonctions 

alarme/ réveil, chronomètre et sablier. 
Avec la vraie voix des personnages. Arrêt 
automatique. Fonctionne avec une 1 pile 

bouton CR2450 fournie. Dès 3 ans. (E0609)

B21

VÉHICULE ET FIGURINE PAT’PATROUILLE
L’hélicoptère Air Rescue de Pat’trouille 
est idéal pour des missions de sauvetage 
dans les airs. Grâce à ses 2 projectiles, 
Chase va pouvoir surmonter les obstacles 
et mener ses missions à bien. Figurine de 
Chase incluse. Longueur : 15 cm. Dès 3 ans. 
(E0601)

B22

JOUETS POUR TOUS

BAR À CHATS
Entrez dans le charmant bar à chats où le 
café et les câlins se rencontrent ! Les invités 
dégustent des petits gâteaux et du café à 
une table confortable pendant que les chats 
enjoués explorent le mur d’escalade, se 
prélassent sur la balançoire ou courent après 
les jouets. Avec de nombreux accessoires 
comme un bac à litière, un griffoir et même 
une canne à pêche pour chat, les fans de 
félins pourront s’amuser à l’infini. 
Dès 4 ans. (E0927)

B23

VÉTÉRINAIRE AVEC ANIMAUX
Vite, l’âne s’est blessé ! Appelons la vétérinaire 

! Aidez le vétérinaire à prendre soin des ânes 
avec le nouveau coffret. Le médecin examine 

délicatement le poulain âne sous les yeux 
attentifs de la mère. Le prochain sur la liste 

est le petit hamster. Comprend : un âne et 
son poulain, un abri pour soigner les animaux, 

un équipement médical et des accessoires. 
Fabriquée avec plus de 80 % de matériaux 

recyclés ou biosourcés en moyenne. 
Dès 4 ans. (E0928)

B24

AIRE DE JEUX POUR CHIEN ET PERSONNAGES
Plongez dans le monde des toutous ! Faites tourner le carrousel, courir sur 

le slalom ou barboter dans la piscine à balles : les chiens et leurs maîtres 
peuvent s’amuser à l’infini. Notre espace canin regorge de surprises : 

carroussel, bassin à balles, rampe. Comprend deux personnages, des 
chiens et des accessoires. Dès 4 ans. (E0937)

B25

VALISETTE CAMPEUR
Votre enfant va pouvoir imaginer et 
construire de nombreuses aventures 
en pleine nature avec cette petite 
famille. Cette valisette permet de 
transporter ses jouets et de jouer 
partout ! Contient :2 personnages,
 1 tente, 1 canoë, 1 feu de camp, 
2 sacs à dos jumelles, canne à pêche 
et poissons et d’autres accessoires 
(pagaies, branches...). 
Dès 4 ans. (E0933)

B26

PIRATE AVEC RADEAU FLOTTANT
Mettez les voiles pour une chasse au 
trésor audacieuse avec le set Pirate 
avec radeau flottant et trésor ! Équipé 
d’une baliste pivotante et d’une tête 
de mort qui brille dans le noir, ce 
radeau est prêt pour des batailles 
épiques sur les mers. La pirate 
intrépide défend son butin avec des 
tirs de canon, renversant les piranhas 
et protégeant le crâne en cristal et la 
couronne. Dès 4 ans. (E0939)

B27

MY FIGURES : CHEVALIERS NOVELMORE
Ce set comprend 4 personnages, des casques de chevalier, 
des boucliers, des épées, une lance, un coffre, une statue 
de dragon doré et d’autres accessoires. La statue du dragon 
doré se dresse sur le pilier. Le canon et le coffre peuvent être 
remplis d’armes et d’éléments d’armure. Le coffre peut être 
verrouillé. Dès 4 ans. (E0939)

B28

ASSISTANTE MATERNELLE ET BÉBÉS
Plongez dans l’univers douillet de la 
garde d’enfants avec cet ensemble 

Playmobil comprenant cinq 
personnages, des jeux d’éveil et des 

accessoires. Dès 4 ans. (E0926)

B29



66

JOUETS POUR TOUS

CCL LOOMY
Avec Chi Chi Love, tu auras 
l’impression d’avoir un vrai 

petit animal de compagnie 
à tes côtés. Tu pourras 

promener cette adorable 
peluche filoguidée avec sa 

laisse lumineuse qui avance, 
aboie et se trémousse 
en bougeant la queue. 

Fonctionne avec 2 piles LR06 
fournies. 

Dès 3 ans. (E0633)

B35

MON PREMIER LIVRE DE CUISINE
Remonte tes manches, enfile ton tablier, à toi de jouer! Au 
programme : des recettes du petit déjeuner, du déjeuner, du 
goûter, de l’apéro et du diner. Des ingrédients basiques, des 
techniques simples et des préparations rigolotes pour rendre la 
cuisine facile et accessible. Contient : un livre de 
40 recettes pas à pas et des cuillères doseuses. Dès 4 ans. 
(E0666)

B36

CAISSE ENREGISTREUSE
Cette caisse dispose de tous les 
éléments nécessaires à la bonne tenue 
de ton magasin : 1 tiroir caisse, 1 véritable 
calculatrice, 1 micro factice, 1 lecteur de 
carte bancaire et 1 balance avec action 
mécanique. 30 accessoires sont inclus. 
Dim : 39 x 21,5 x 16 cm. Fonctionne avec 
1 pile LR54 fournie et 2 piles LR03 non 
fournies. Dès 3 ans. (E0622)

B37

RAINBOW HIGH STUDIO CRAIES ET 
COIFFURES

Personnalise les cheveux d’Amaya aux 
couleurs de l’arc-en-ciel et recommence à 

l’infini. Contients 
4 peignes à craie pour coiffer sa poupée ou à 
utiliser sur soi. Contient 1 poupée, 5 pinces et 
4 peignes arc-en-ciel. Dim : 27 cm. Dès 6 ans. 

(E0797)

B38DISNEY PRINCESS POUPÉE RAIPONCE
Avec ses yeux scintillants ornés de paillettes, 

Raiponce attire tous les regards. Sa magnifique 
coiffure, couronnée d’une tiare, lui confère une allure 
royale. La robe à motifs et paillettes de Raiponce est 

non seulement élégante mais pratique grâce à sa 
fermeture à scratch au dos, facilitant son habillage et 

déshabillage. Les chaussures souples de la poupée 
sont amovibles. Dim : 38 cm. Dès 3 ans. (E0779)

B39

MAMA BUNNY & BABY SURPRISE
En plus de ses grandes oreilles, sa 

queue duveteuse et plein de surprises à 
l’intérieur, Mama Bunny prend vraiment 

vie avec plus de 10 sons ! Combien de 
bébés lapins parviendras-tu à trouver ? 
Fonctionne avec 3 piles LR03 fournies. 

Dès 3 ans. (E0635)

B34

COCOLIN BOUTIQUE
Cet ensemble comprend un bébé avec 6 sons et 3 vêtements. 
Dim : 38 cm. Fonctionne avec 3 piles LR44 fournies. 
Dès 2 ans. (E0694)

B31

BABY BORN - TOILETTES
Toilettes avec sons et 
lumières pour apprendre à 
son poupon à devenir propre. 
Dim : 14 x 21 x 16 cm. 
Dès 3 ans. (E0688)

B32

POUSSETTE JOGGER 3 ROUES
Idéale pour balader ton bébé 
(non inclus) au parc. 
Dim : 60 x 32 x 54 cm. 
Dès 2 mois. (E0697)

B33

BATEAU DE POMPIER ET SCOOTER DES MERS
Mettez les voiles pour une chasse au trésor 

audacieuse avec le set Pirate avec radeau 
flottant et trésor ! Équipé d’une baliste pivotante 

et d’une tête de mort qui brille dans le noir, ce 
radeau est prêt pour des batailles épiques sur 
les mers. La pirate intrépide défend son butin 

avec des tirs de canon, renversant les piranhas 
et protégeant le crâne en cristal et la couronne. 

Dès 4 ans. (E0944)

B30
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TÊTE À COIFFER
Comprend une belle tête de 
princesse à coiffer avec des 
accessoires et des cheveux tout 
doux. Dim : 20 x 28 cm. Dès 3 ans. 
(E0824)

B40 BARBIE ROBE ROSE BONBON
Des plumetis et un grand nœud rose ajoutent 
une touche d’originalité à la robe rose tendre de 
Barbie. Contient des lunettes de soleil, un sac 
et des bijoux. Dim : 28 cm. Dès 4 ans. (E0791)

B41

COFFRET 5 FIGURINES STITCH
Rejoue les aventures de Stitch avec ce coffret de 
5 figurines très détaillées dont Angel et Stitch. 
Dim : 6 cm. Dès 3 ans. (E0745)

B42

CONSOLE STITCH DISNEY
Amuse-toi grâce à l’écran LCD et ses 8 catégories 

de jeux et 3 mini-jeux de l’univers Disney. Tu 
pourras t’occuper de ton propre Stitch, le nourrir, 

jouer avec lui et le voir grandir pour le rendre 
heureux comme un compagnon fidèle. 

Dim : 10 cm. Fonctionne avec 1 pile CR2032 
fournie. Dès 5 ans. (E0744)

B43

MON COFFRET STYLO STITCH
Un coffret créatif original pour créer 
et personnaliser 5 magnifiques 
stylos colorés à l’effigie de Stitch. 
Dès 6 ans. (E0755)

B44

JOUETS POUR TOUS

COFFRET LAPIN JARDIN POLY POCKET
 Découvrez un jardin de rêve où vous attendent la 
figurine Shani et son amie ! Les possibilités de jeu 

sont infinies avec 12 accessoires et 
5 éléments interactifs : des escaliers qui mènent au 

clapier, un pont qui s’abaisse , et une zone de jeu 
d’eau en forme de fleur de nénuphar. 

Dim : 29 x 6,5 x 19 cm. Dès 4 ans. (E0711)

B48

LE COFFRET GALACTIQUE MORTELLE ADELE
Mortelle Adèle, cheffe rebelle, doit faire face à une 
nouvelle menace ! Ce coffret contient : un livre 
de 112 pages, un carnet cosmique de 80 pages, 
une planche de 20 stickers, 5 cartes collectors, un 
bracelet de membre et un passeport galactique. 
35,8x26,8x4,7 cm. 7 à 11 ans. (E1748)

B49

COFFRET BIJOUX ET CHARMS DE L’AMITIÉ STITCH
Cette magnifique boîte à bijoux Stitch, avec 
compartiment amovible, miroir et fermeture en 
métal. Contient une sélection de perles et de 
charms pour réaliser des bracelets et colliers Stitch. 
Dim : 17 x 10 x 11 cm. Dès 7 ans. (E0748)

B45

KIDISECRETS STITCH
Un journal intime sécurisé avec un carnet A6, un stylo et 

des nombreuses activités : 10 touches Chiffres pour créer 
son code secret, 1 touche enregistrement pour enregistrer 
jusqu’à 10 mémos vocaux de 40 secondes, 1 micro intégré 
pour s’enregistrer et s’amuser à modifier sa voix. 3 activités 

pour découvrir les chiffres et le calcul, les instruments 
et écouter de la musique. Un compartiment est caché à 

l’arrière pour ranger ses secrets. Cadre photo inclus sur la 
couverture. Fonctionne avec 3 piles LR06 non fournies. 

Dès 5 ans. (E0751)

B46

DISNEY POUPÉE VAIANA
Reproduction fidèle du personnage tel qu’il 

apparaît dans le film Vaiana 2. Les détails ont 
été soigneusement conçus pour s’assurer que 

la poupée soit authentique et respectueuse de 
l’univers Disney avec sa chevelure soyeuse. 

Dim : 35 cm. Dès 3 ans. (E0765)

B47
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MEGA BRACELETS
Un coffret pour réaliser 20 bracelets de 

toutes sortes : bracelets avec perles, 
bracelets rubans, bracelets d’amitié, 

bracelets manchettes. Un cadran de montre 
inclus pour lequel tu vas tisser le bracelet ! 

Notice illustrée en couleurs. 
Dès 8 ans. (E0854)

B56

MA SUPER ACCUMULATION DE 
BRACELETS KAWAII

Un magnifique coffret avec tous les 
accessoires pour réaliser 8 bracelets au 

style kawaii. Avec des perles chats grelot 
et en porcelaine inédites! 

Dès 6 ans.(E1791)

B57

MON LABORATOIRE DES BOMBES DE BAIN
Un véritable laboratoire avec tout le nécessaire pour créer des 
bombes de bain colorées, parfumées et pétillantes. Un labo 
à assembler, avec un mélangeur et une presse pour donner 
forme aux bombes de bain, et un porte-bombes pour les faire 
sécher. Contient du bicarbonate de soude, de l’acide citrique, des 
colorants et des bases parfumées. Dès 8 ans. (E0837)

B58
L’ATELIER DU TATOUAGE
Créer des tatouages n’a jamais été aussi 
amusant ! Installe ton atelier et exprime 
ta créativité en réalisant de magnifiques 
tatouages colorés et personnalisés ! Le 
coffret te propose de nombreux modèles 
de pochoirs et de tatouages transferts. 
Dès 8 ans. (E1262)

B59

BAR À ONLGES ET TATOUAGES
Adopte un look tendance 
avec le salon de manucure 
et de tatouages Glittzy. Un 
véritable institut de beauté pour 
personnaliser vos ongles avec 
tous les accessoires : paillettes, 
vernis à ongles, tatouages,... 
Fonctionne avec 2 piles LR06 
non fournies. Dès 8 ans. (E0832)

B55

TALKIES WALKIES GABBY ET LA MAISON 
MAGIQUE
Avec son design ergonomique pour une 
prise en main facile ! Communique avec 
tes amis grâce a sa portée de transmission 
de 200m en extérieur (peut varier en 
fonction du relief et conditions climatiques). 
Fonctionne avec 6 piles LR03 non fournies. 
Dès 3 ans. (E0726)

B50

CRÉATIONS EN PLATRE GABBY ET LA 
MAISON MAGIQUE

Un coffret pour créer et peindre des 
sculptures en plâtre avec les personnages 

de Gabby et la maison magique. 
Comprend des moules et du plâtre, ainsi 

que des petits pots de peinture pour 
réaliser de merveilleuses créations. 

Dès 7 ans. (E0725)

B51

KIDILOVE
Un coeur lumineux rempli de surprises. Secoue-le 

et entre dans le monde magique de ton nouveau 
compagnon virtuel, découvre ta pensée du jour, 

écoute de la musique. Ton Kidilove est également 
un super réveil que tu peux emporter partout. 

Fonctionne avec 
3 piles LR03 fournies. Dès 5 ans. (E1368)

B52

LES ROSES LEGO
Ces roses LEGO sont parfaites pour 
marquer une occasion. Elles apporteront 
une belle touche de couleurs disposées 
dans un vase. Ce set facile à monter est 
livré avec 2 fleurs rouges, des feuilles 
vertes et des tiges réglables en longueur. 
120 pièces. (E4648)

B53

CAMPING-CAR D’OBSERVATION
Ce kit de construction comprend : un 
véhicule 4x4 équipé d’une remorque 
de camping, prés à conduire les amis 
vers des destinations étoilées. Les 
accesssoires de camping fournis 
offrent des heures de jeux de rôles 
passionnants, comprenant un téléscope, 
des jumelles, une torche, une tente 
pliante et bien plus encore. Dès 7 ans. 
(E1112)

B54
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PELLETEUSE
Grâce à ses grandes roues et à sa 
direction articulée, ce camion a 
une excellente maniabilité. Bras de 
chargement et godet articulé. 
Dim : 46 x 18 x 28 cm. Dès 2 ans. (E1027)

C01

CATERPILLAR CAMION BENNE COMPACT
Camion avec benne articulée GARANTIE 
A VIE. Idéal pour jouer à l’intérieur 
comme à l’extérieur. Dim : 30 cm. 
Dès 3 ans. (E1023)

C02

TRACTOPELLE JCB MIDI CX
Le tractopelle est entièrement 
fonctionnel et les accessoires (pelle 
de devant et godet arrière) sont 
détachables. Le siège du conducteur 
pivote. Dim : 41.1 x 12.2 x 16.8 cm. 
Dès 3 ans. (E1022)

C03

HOT WHEELS LOOPING BIG FOOT
Utilise le lanceur pour propulser 

Bigfoot à travers la boucle et le 
faire atterrir dans le trophée le plus 

éloigné. Comprend 
1 camion. Dès 4 ans. (E1009)

C04

COFFRET FERME
Comprenant un tracteur Claas et sa 
remorque, un fermier et des animaux de 
la ferme. Dès 3 ans. (E1019)

C05
GARAGE SERVICE 3 ÉTAGES
Ce parking est composé de 

rampes, d’une zone de lavage, d’un 
ascenceur et d’une station service. 
Il peut accueillir une multitude de 

voitures. Livré sans voitures. 
Dim : 60 x 45 x 34 cm. Dès 3 ans. 

(E1000)

C06

VOITURE POLICE R/C
Assemble ta voiture de police avec la visseuse en 

suivant les instructions pas à pas. Une fois montée, 
allume le moteur, enclenche le gyrophare et pilote 

la voiture avec la radiocommande. La visseuse se 
transforme en tournevis et en radiocommande. 

Effets lumineux et sonores. 1 batterie lithium incluse 
pour la camion. Fonctionne avec 3 piles AG13 

fournies pour les gyrophares et 2 piles LR06 non 
fournies pour la visseuse. Dès 3 ans. (E0987)

C07

VOITURE R/C PHANTOM FORCE
Le Monster truck radiocommandé qui 
traverse tous les terrains. Vitesse : 
10 km/h. Portée : 25 m. Dim : 23 x 18 cm. 
Fonctionne avec batterie rechargeable 
et 2 piles LR03 non fournies. Dès 5 ans. 
(E1147)

C08

TRAIN DU MONDE
Rails à monter, boucle en 8 , une locomotive 
et 2 wagons. Rail : 69 x 160 cm. Locomotive 
: 24 x 10,5cm. Wagons : 17,5 x 10,5cm 
Fonctionne avec 3 piles LR03 non fournies. 
Dès 3 ans. (E1159)

C09

VOITURE R/C KX-STAR
Voiture lumineuse. Echelle 1/24. Fréquence 

2.4 gHz. Autonomie 20 min. Temps de charge 
3 heures. Portée 30 m. Vitesse max : 9 km/h. 

Fonctionne avec une batterie Li-ion 3.7 V, 500 
mAh fournies et rechargeable par câble USB C 

fourni. La télécommande fonctionne avec 
2 piles LR06 fournies. Dim : 23 x 12 cm. 

Dès 5 ans. (E1151)

C10

KOO FLIP 4 R/C
À la vue d’un mur ou d’un escalier, elle 

ne s’arrête jamais. Elle affronte de front et 
retombe toujours en position de conduite 

grâce à son capteur spécifique. Elle est 
équipée de feux LED qui lui donnent 

une allure étonnante et lui permettent 
de rouler même dans les endroits les 
plus sombres. Temps de charge : 70 à 

90 minutes. Dim : 15 x 16 cm. Fonctionne 
avec 1 batterie rechargeable pour la 

voiture fournie et 3 piles LR03 pour la 
manette non fournies. Dès 5 ans. (E1145)

C11

HÉLICOPTÈRE R/C
Un hélicoptère télécommandé facile 
à piloter en intérieur ou en extérieur. 
L’hélicoptère peut réaliser un vol 
stationnaire et il maintient automatiquement 
son altitude. Portée de 20 mètres de haut. 
Dim : 23 cm. Fonctionne avec une batterie 
rechargeable en USB fournie et 3 piles LR03 
non fournies. Dès 8 ans. (E1179)

C12
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LA CABANE DU JARDINIER
Une petite cabane à construire au 
fond du jardin pour se raconter plein 
d’histoires avec le jardinier et prendre 
plaisir à aménager son jardin potager. 
Contient 60 pièces de construction en 
bois naturel et teinté avec une notice de 
montage, un tapis de jeu et de nombreux 
accessoires. Dès 5 ans. (E0963)

C13

JOUETS POUR TOUS

MOTO 5 MODÈLES MECCANO
Une superbe moto à construire pour des 
courses folles. 5 modèles à construire. 
174 pièces, 2 outils et une notice de 
montage inclus. Dès 8 ans.(E1076)

C14

SET DE CONSTRUCTION BOSCH
Avec ce set comprennant 109 pièces dont 

une visseuse, tu peux construire jusqu’à 
11 modèles différents (cartes-modèles 

incluses) : avion, bateau, hélicoptère, 
voiture, chariot élévateur, pelleteuse... etc. 

Fonctionne avec 2 piles LR03 non fournies. 
Dès 3 ans. (E1041)

C15

MASTOR LE SUPER VELOCIRAPTOR
Un Vélociraptor à transformer en robot ! Deux modes : 

mode robot et mode dino. Chaque mode se déclenche 
automatiquement lorsque la transformation est effectuée. 
Écran LCD avec animations : robot et yeux de dino pour le 

mode dinosaure. Boutons pour déclencher les phrases et les 
effets sonores et bouton «Action» en mode Dino pour faire 

bouger les pattes et ouvrir la mâchoire du dino. Avec des sons 
réalistes, des phrases liées à l’univers des dinos et des effets 

lumineux. Fonctionne avec 2 piles LR03 fournies. Dès 4 ans. 
(E1062)

C16

FIGURINE PIEUVRE DE LAVE CONTRE 
INSECTE DE GLACE
Le Monde de glace affronte le Monde de 
lave! Qui sera le plus fort des deux? Dès 
5 ans. (E1067)

C17

PERPLEXUS - BEAST
Un incroyable labyrinthe 
en 3D. Manipule-le avec 

précaution pour faire 
progresser la bille et atteindre 

l’arrivée. 100 obstacles à 
franchir. Attention, la moindre 

erreur est fatale ! Dès 9 ans. 
(E1344)

C18
OEUFS DINO MAXI PACK
Un coffret avec 12 œufs à creuser pour 
déterrer 12 dinosaures différents dont le 
T-Rex, le Brachiosaure, le Tricératops, 
le Ptéranodon ou le Spinosaure… Inclus 
: les outils de fouille et un plateau pour 
creuser sans salir. Dès 6 ans. (E1057)

C19

T-REX R/C
Il avance avec ses pattes articulées et crache de la 

fumée. La télécommande a une portée de 
3 mètres. Dim : 31 cm. Fonctionne avec 6 piles LR06 

non fournies. Dès 5 ans. (E1061)

C20

MARBLE RUSH - GAMING SET
4 configurations différentes pour des jeux 
et des défis avec tes amis. Marque des 
paniers, aligne les MarbleBilles ou atteint 
les cibles pour devenir le meilleur joueur. 
Dès 4 ans. (E0980)

C21

ROBOT R/C OCTOBOT
Robot de 19 cm radiocommandé et 
multidirectionnel avec 15 actions 
programmables. Fonctionne avec 5 piles 
LR03 non fournies. Dès 5 ans. (E1187)

C22

MON ROBOT
Un coffret scientifique vraiment 

unique avec lequel tu pourras 
assembler un véritable robot. 

Grâce à de nombreux composants 
électroniques et une application 

gratuite, il te permettra de découvrir 
de manière amusante le monde de 

la robotique et de l’électronique. 
Fonctionne avec 4 piles LR03 non 

fournies. Dès 8 ans. (E1191)

C23

FIGURINES MONSTER FLEX DRAGON 
BALL

Pack de 3 figurines super extensibles 
(jusque 50 cm) Goku, Vegeta et Piccolo. 

Vous pouvez les presser, les étirer et 
les maltraiter à volonté sans jamais les 

casser. Dim : 15 cm. Dès 5 ans. (E1191)

C24
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LA VOITURE DE COURSE A RÉTROFRICTION 
DE LLOYD
Ce set inclut 2 mini figurines : Lloyd avec 
2 katanas d’or, ainsi qu’un Guerrier 
draconique armé d’un sabre, pour mettre en 
scène des combats passionnants et 
2 éléments lumineux afin de créer un petit 
parcours d’obstacles pour la voiture de 
course. Dès 7 ans. (E1118)

C25

JOUETS POUR TOUS

LE CHAT JOUEUR
Ce modèle permet de 
construire un adorable 
chat avec une tête, des 
oreilles, une queue et des 
pattes articulées, ainsi que 
des accessoires, dont une 
gamelle, une souris et une 
pelote de laine. Dès 8 ans. 
(E1119)

C26

LA BOITE DE BRIQUES CRÉATIVES
Jeu de construction et de création de 

véhicules dans un vaste assortiment de 
couleurs. 384 pièces. Dès 4 ans. (E0959)

C27 LE MONSTER TRUCK
Ce véhicule tout-terrain robuste présente 

d’énormes pneus en caoutchouc, pour 
plus d’actions. Votre enfant va adorer 

inventer un tas d’histoires avec cet 
incroyable jouet, le faire foncer à toute 
allure et sauter avec la minifigurine de 

pilote incluse. 148 briques. Dès 5 ans. 
(E0956)

C28

MONSTER JAM DIGRATION A 
RETROFRICTION
Ce monster truck détaillé arbore des motifs 
attrayants et des accessoires fidèles au 
DIGatron du Monster Jam, comme un godet, 
une pince et d’énormes pneus. Dès 7 ans. 
(E1128)

C29

LA VOITURE DE SPORT FORD MUSTANG 
DARK HORSE
Le véhicule est une réplique fidèle du 
puissant modèle du célèbre constructeur 
automobile américain. La Ford Mustang 
regorge de fonctions réalistes, comme 
l’aileron arrière, la calandre unique, les 
phares, les tuyaux d’échappement, les 
logos Ford et l’intérieur détaillé avec un 
levier de vitesses et un tableau de bord. 
Dès 9 ans. (E1125)

C30

POKEBOX
Cette boîte métal contient une carte 

promo à l’effigie d’un Pokémon star et un 
panachage de quatre boosters issus de la 
dernière nouveauté et d’anciennes séries 

Pokémon. Modèles assortis. Photo non 
contractuelle. Dès 6 ans. (E1101)

C31

SUPER MARIO BLOW UP ! SHAKY TOWER
Ne fais pas tomber les personnages de 

la tour ! Fais attention en positionnant les 
personnages. Si la tour tremble, la boule 
va tomber et tes personnages chuter ! Si 

tes personnages tombent, tu as perdu. 
Dès 4 ans. (E1083)

C32

SUPER MARIO PIRANHA PLANT ESCAPE
Lance le dé et place ton personnage sur la 
case correspondante. Appui sur le bouton 
autant de fois qu’indiqué sur le plateau 
de jeu. Echappe à la plante Piranha et tu 
gagneras. Dès 4 ans. (E1084)

C33

FIGURINE LUCIO 2 EN 1 QUANTUM 
HEROES DINOSTER
Transforme ton Super-Héros 
entièrement articulé avec ses 
nombreux accessoires et fais-lui 
revêtir son armure de combat. 
Dim : 22 cm. Dès 5 ans. (E1094)

C34

PACK BATTLE 6 FIGURINES
Comprenant 6 figurines Pokémon. 

Modèles assortis. Dim : 5 cm. Dès 4 ans. 
(E1100)

C35

PACK BATMOBILE + FIGURINE
Une Batmobile au design rétro et sa 
figurine de Batman pour affronter le 

crime organisé à Gotham City. Figurine 
de 13 cm. La Batmobile mesure 50 cm de 

long. Dès 4 ans. (E1105)

C36

SONIC 3 ET SA MOTO
Ce set inclus une figurine articulée et sa 
moto sportive emblématique pour des 
courses palpitantes et des aventures 
inédites. Dim figurine : 13 cm. Dès 3 ans. 
(E1086)

C37
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JEUX D’INTÉRIEUR

LES GRANDES HISTOIRES DE PÈRE CASTOR
22 Histoires des années 1940 à 1970 qui ont 
conquis des millions de lecteurs. Un album 
qui se range dans un coffret à l’astucieuse 
découpe laser. 186 pages. 
Dim : 27,3 x 34 x 3 cm. Dès 3 ans. (E0315)

D01
T’CHOUPI MON PREMIER CHERCHE ET 
TROUVE
Un premier jeu d’observation et de rapidité 
dans l’univers de Tchoupi. Qui sera le 
premier à retrouver toutes les images de sa 
planche ? Contient un plateau à monter de 
42 x 42 cm, 20 planches de jeux et 32 jetons. 
Dès 2 ans. (E0370)

D02

PETIT OURS BRUN - LE LOTO DES HABITS
Petit Ours Brun a sorti tous ses habits ! 

Le but du jeu : être le premier à habiller 
Petit Ours Brun. Les plus du jeu : des 

pièces aimantées faciles à placer sur les 
silhouettes , une roue avec flèche tournante, 

un loto original et ludique pour jouer à 
plusieurs ou en autonomie. 1 à 4 joueurs. 

Durée du jeu : 15 minutes. Dès 3 ans. (E0310)

D03
MA PREMIÈRE ARDOISE LCD

Tablette à dessin avec poignée 
contenant 

4 tampons, 1 stylet double embout 
et un gros bouton pour tout effacer 

et recommencer à l’infini. Photo 
non contractuelle. Dim : 26 x 36 cm. 

Fonctionne avec 2 piles LR06 non 
fournies. Dès 18 mois. (E0338)

D04

MY FIRST XOOMY
Un coffret ludique et éducatif pour 
l’apprentissage du dessin point par point. 
Dès 3 ans. (E0357)

D05 MON PREMIER LOTO SONORE
Qui sera le premier à trouver le cri de tous 
les animaux de sa planche? Contient un 
module sonore, 4 planches et 24 cartes. 
Fonctionne avec 2 piles LR03 non fournies. 
Dès 2 ans. (E0373)

D06

GRAND MEMORY BLUEY
Le plus célèbre des jeux de mémoire, 
avec tous les personnages de Bluey ! 

L’enfant s’amuse à retrouver des paires 
d’images identiques développant sa 

capacité de mémorisation. Dès 3 ans. 
(E3007)

D07 BIBLIOTHÉQUE P’TIT LOUP - MES 7 
LIVRES DES ÉMOTIONS

Grâce aux 7 livres composants la 
bibliothèque, l’enfant aborde chaque 

jour : une histoire de P’tit Loup puis des 
pages décryptant l’émotion, avec des 

conseils et des exercices pour mieux la 
comprendre et l’appréhender. 

Dès 12 mois. (E0313)

D08

MON 1ER KIT CRÉATIF
Comprend : crayons de couleurs, feutres, 
pâte à modeler, stickers, tampons, 
cartonnettes avec modèles et peinture au 
doigt. Les enfants pourront passer d’une 
activité manuelle à une autre à leur guise, 
parmi plus de 50 outils de loisirs créatifs, en 
toute propreté, sur la nappe contenue dans 
la grande trousse. Dim : 30 x 20 x 8 cm 
Dès 2 ans. (E0356)

D09

MA JOLIE BIBLIOTHÈQUE DE CONTES 
CLASSIQUES
10 contes classiques réunis dans un joli 
coffret : Cendrillon, Blanche-Neige, Les 
Trois Petits Cochons, Boucle d’Or et les Trois 
Ours, Hansel et Gretel, Jacques et le haricot 
magique, La Moufle, Le Petit Chaperon 
rouge, Le Petit Poucet, La Princesse au petit 
pois. Dès 12 mois. (E0314)

D10

MONTESSORI - ÉCOLE DE DESSIN
Kit pédagogique pour apprendre à écrire 
comprenant : un stylo ergonomique 
effacable, 12 puzzles et 3 ardoises double 
face. Dès 3 ans. (E0347)

D11
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JEUX D’INTÉRIEUR

XYLO - TAMBOURIN LUMI MAGIQUE
A la fois xylophone et tambourin, 
électronique et lumineux stimule la 
créativité et l’oreille musicale de l’enfant. 
Grâce aux 8 touches lumineuses du 
xylophone, l’enfant découvre les couleurs, 
les chiffres, les notes de musique et 
développe sa motricité fine.Le tambourin 
est amovible et peut être utilisé séparément. 
4 modes de jeu : apprentissage, instruments, 
jeu libre et répétition. Arrêt automatique et 
réglage du volume sonore. Fonctionne avec 
2 piles LR6 fournies. Dès 18 mois. (E0896)

D12

PIXELO CRÉATIONS PHOSPHO 2D
Apporte un effet relief à tes créations qui 
brillent dans le noir ! Fonctionne sans piles. 
Dès 7 ans (E0861)

D13

STUDIO PROFESSIONNEL - TROUSSE À DESSIN
La pochette contient : 12 pastilles de peinture, 

24 feutres double-embout, 18 crayons de 
couleurs aquarellables, 8 pastels à l’huile, 

12 stylos gel pailletés, 2 crayons de papier HB 
et 2B ainsi que de nombreux accessoires. 

Dim : 23 x 33 cm. 
Dès 6 ans. (E1253)

D14 L’ATELIER D’INITIATION
Plus de 840 perles et de 

nombreux modèles de création 
comme des animaux, des fruits 

et pleins d’autres modèles 
rigolos. Il contient le pop up 
tray, un plateau qui permet 

de retirer instantanément la 
création de perles, sans aucun 
temps d’attente. Vous pouvez 
réaliser la prochaine création 
immédiatement. Une palette 
permet de ranger et trier les 

perles par couleur. Dès 4 ans. 
(E1241)

D15

LE JEU DU LOUP
Un jeu de société pour jouer tous ensemble 
ou seul contre le loup. Chacun pioche un 
jeton à son tour mais attention, si la tête du 
Loup apparaît, il faut lui mettre un vêtement. 
Le but du jeu est de finir sa cueillette avant 
que le loup ne soit habillé. 1 à 4 joueurs. 
Durée du jeu: environ 15 minutes. 
Dim : 48 x 48 cm. Dès 3 ans. (E0408)

D16

JE DÉCOUVRE LES ÉMOTIONS
Ce grand coffret propose 10 activités 
originales pour découvrir, nommer et 
apprivoiser ses émotions : la colère, 
la peur, la tristesse, la sérénité, la 
joie et l’amour. Contient : 14 cartes 
découvertes, la roue des émotions, 
le miroir du Monstre, 7 flacons, 
10 cartes premières postures de 
yoga et un tableau magnétique. 
Dès 3 ans. (E0406)

D17

JEU MATCH MORTELLE ADÈLE
Le but du jeu : être le premier à aligner cinq 
personnages identiques, horizontalement, 

verticalement ou en diagonale. Mais méfiez-
vous, un seul coup de votre adversaire pourrait 

tout chambouler. C’est un défi qui mettra à 
l’épreuve votre logique et votre dextérité. 

2 joueurs. Durée : 20 minutes environ. 
Dès 4 ans. (E0418)

D18

LE LYNX 400 IMAGES
Il s’agit de retrouver le plus rapidement 
possible les images du jeu sur plateau. 

Les réflexes et la mémoire visuelle 
seront les meilleurs atouts du vainqueur. 

Contient : 1 plateau de jeu, 400 images, 
18 jetons de couleur, 1 pot à assembler. 

Dès 6 ans. (E1274)

D19

COFFRET JUNGLE SPEED - LA TOTALE 
Retournez une carte chacun votre tour. Si 
elle est identique à celle d’un adversaire, 
prenez le totem avant lui et donnez-lui vos 
cartes ! Mais ne vous trompez pas ! Durée 
du jeu : environ 15 minutes. 2 à 10 joueurs. 
Dès 7 ans. (E1302)

D20
DOBBLE : LILO ET STITCH
Stitch, Lilo, Nani, David, Jumba, tous sont au 
rendez-vous, les personnages comme tous 
les éléments les plus iconiques de l’univers 
de Stitch. Gagnez en étant le premier à 
trouver le symbole commun entre deux 
cartes. 2 à 8 joueurs. Durée du jeu : 
15 minutes environ. Dès 6 ans. (E1269)

D21

QUI EST-CE ? LA PAT’PATROUILLE
Le célèbre jeu de déduction débarque au 
coeur de la Grande Vallée ! Arriveras-tu à 
deviner quels personnages/chiots de la 
Pat’Patrouille cache ton adversaire ? Est-ce 
un animal ? Porte-t-il un casque ? A toi de 
poser les bonnes questions pour gagner ! 
Dès 6 ans. (E1293)

D22

13



JEUX D’INTÉRIEUR

UNO
L’emblématique jeu de cartes 
Uno en version Deluxe avec son 
coffret métal. A emporter partout 
avec soi. Dès 7 ans. (E1304)

D23 DRAGON BALL SUPER - 
ENTREINEMENT DES GUERRIERS
Revivez les moments clés de 
l’entraînement divin de Son Goku 
et Vegeta dans leur préparation 
au tournoi qui décidera de l’avenir 
de l’Univers 7. Dès 7 ans. (E1303)

D24

ESPRIT ES-TU LÀ ? ONE PIECE
Plongez dans ce jeu de 114 
cartes captivant, simple et 

amusant ! Démasquez la 
véritable identité des autres 

joueurs avant que le camp 
adverse ne s’occupe de vous. 

Survivrez-vous à cette nuit 
terrifiante ? De 2 à 12 joueurs. 

Durée : 15 min. Dès 7 ans. 
(E1308)

D25

PUISSANCE 4
4 pions alignés, c’est gagné ! Puissance 

4 est un jeu de stratégie où 2 joueurs 
s’affrontent pour contrôler la grille ! Les 

joueurs peuvent choisir les pions rouges 
ou jaunes. Ils les font glisser dans la grille 

en commençant au centre ou sur les côtés 
pour empiler leurs pions à la verticale, à 
l’horizontale ou en diagonale. Dès 6 ans. 

(E1290)

D26

BEST OF LOUPS GAROUS
Retrouvez 28 personnages qui ont marqué 
les centaines de milliers de parties de 
Loups-Garous de Thiercelieux. 
Contenu : 55 cartes, 1 règle, 1 boîte en métal 
ronde. De 8 à 28 joueurs. Dès 10 ans. (E1331)

D27

SKYJO
Anticipez, soyez audacieux dans 
vos décisisons et remplacer vos 
cartes judicieusement pour avoir 
le moins de points à la fin de la 
partie. De 2 à 8 joueurs. 
Dès 8 ans. (E1317)

D28

TAPPLE
Qui aura le dernier mot ! Tire une carte 

pour un thème et tu as 10 secondes pour 
trouver un mot qui commence par la lettre 

choisie. Ensuite c’est au joueur suivant de 
répondre en utilisant une autre lettre que 
ton adversaire. Le dernier joueur qui reste 

marque le point. De 2 à 8 joueurs. 
Dès 8 ans. (E1323)

D29

DISNEY LORCANA - PRÉLUDE
Dans le monde magique de 

Lorcana, les joueurs incarnent 
des Illuminateurs maniant l’encre 

magique pour invoquer des 
Glimmers, versions uniques de 

personnages Disney. Collectez des 
éclats de Lore et plongez dans 

des aventures sans fin au cœur de 
l’univers Disney. 

Dès 8 ans. (E1315)

D30

MICRO SUR PIED STAR ACADEMY
Entraîne-toi à chanter avec le micro 
sur pied pour devenir la grande star de 
demain ! Les effets lumineux et les sons 
de la base te plongent dans l’ambiance 
du Prime. Pied réglable. Hauteur : jusqu’à 
80 cm. Fonctionne avec 3 piles LR06 non 
fournies. Dès 6 ans. (E0913)

D31

CLAVIER 49 TOUCHES AVEC MICRO
Clavier numérique de 49 touches : 6 morceaux pré-
enregistrés, 16 Sons, 8 Rythmes, OKON (Fonction 
d’apprentissage), Fonction d’enregistrement et réécoute, 
Gestion facilitée des accords (Auto bass chord, Effets: écho, 
Sustain, Vibrato, Réglage du volume, Réglage du tempo, Fill-
In. Contrôle du volume et changement des chansons MP3, 
Prise pour câble USB Type-C (fourni) ou pour adaptateur sur 
secteur (non fourni), Arrêt automatique. Fonctionne avec 
3 piles LR06 non fournies. Dès 5 ans. (E0915)

D32
TAMBOUR TONGUE XYLOPHONE

Cet instrument de percussions en métal au 
son zen et apaisant est accordé en Do majeur 

et doté d’une octave, notre tongue drum 
permettra aux enfants de s’initier à la musique 

tout en s’amusant. Notre équipe d’experts en 
musique a créé des partitions spécialement 

pour cet instrument afin de débuter avec 
quelques airs connus. Un sac de rangement et 

10 partitions fournis. Dim : 16 x 16 x 8 cm. 
Dès 5 ans. (E0917)

D33
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JEUX D’INTÉRIEUR

DJ STUDIO MAGIC LIGHT
C’est l’heure d’enflammer la piste : crée des 
sons uniques comme un véritable DJ. Utilise 
les chansons et mélodies incluses pour 
composer de supers morceaux. Enregistre, 
écoute tes créations et amuse-toi avec les 
différents jeux musicaux inclus. (9 chansons 
et 27 mélodies). Fonctionne avec 3 piles 
LR06 fournies. Dès 3 ans. (E0909)

D34

ORDI GENIUS P’TIT SCIENTIFIQUE
Très complet avec 5 modes de jeu 
autour des 5 matières STIAM : sciences, 
technologie, ingénierie, arts et 
mathématiques. Grâce à l’écran LCD animé 
et aux personnages, l’enfant est guidé pas 
à pas. Fonctionne avec 2 piles LR6 fournies. 
Dès 3 ans. (E1364)

D35

À LA DÉCOUVERTE DE LA NATURE
Avec cet amusant coffret, tu pourras 

devenir un véritable explorateur ! 
Assemble la boussole et apprends à 

t’orienter, reproduis des empruntes 
d’animaux avec le moule et le plâtre et 

apprends à les identifier et utilise les 
jumelles pour observer les oiseaux. 

Dès 7 ans. (E1456)

D36
MA PREMIÈRE SERRE

Contient tout le nécessaire pour 
commencer à jouer immédiatement 

et apprendre une multitude de choses 
étonnantes sur la croissance des 

plantes. Mets ta main verte à l’épreuve 
! Comprend une serre, des pots, des 
fraises, de la tourbe et de nombreux 

accessoires. Dès 7 ans. (E1228)

D37

MICROSCOPE 30 EXPÉRIENCES
Un microscope avec objectifs, filtres de 
couleurs et 3 grossissements : 
x100 / x600 / x1200. Le pied et le 
corps du microscope sont en métal. Un 
éclairage LED pour des observations 
de qualité. Nombreux accessoires 
inclus. Notice avec 30 expériences pour 
apprendre à préparer des lamelles, 
collecter des échantillons, régler le 
microscope et ses éclairages. Fonctionne 
avec 1 pile CR2032 fournie. Dès 8 ans. 
(E1205)

D38

110 EXPÉRIENCES
Avec cet incroyable coffret proposant 
plus de 100 expériences, le 
divertissement est sans fin ! Contient 
tout le nécessaire pour réaliser les 
expériences et approcher le monde 
de la chimie, de la physique, de la 
botanique et de l’optique de manière 
facile, amusante et passionnante. 
Dès 8 ans. (E1210)

D39

MON PREMIER CHAPEAU MAGIQUE
Fais disparaître et apparaître des objets 

pour devenir le virtuose de la magie. 
125 tours à réaliser. Dès 6 ans. (E1339)

D40
COFFRET LA MAGIE D’ACHILLE MAGIC

Plonge dans l’univers d’Achille le 
magicien et découvre ses plus beaux 

tours grâce à ses vidéos de présentation 
et d’explications. Dès 7 ans. (E1338)

D41

FIGURINE POP ! HARRY POTTER
Retrouvez le plus célèbre sorcier à 
la cicatrice, Harry Potter, étudiant un 
sortilège. Cette figurine POP! de 10 cm de 
hauteur est à collectionner. (E1798)

D42

LA CHIMIE DES CRISTAUX
Avec ses 2 sachets de 120 g de poudre 
de cristaux, ce coffret permet de les faire 
pousser et de les garder précieusement 
dans sa collection de minéraux. Grâce 
aux 2 expériences proposées, l’enfant 
comprendra qu’il faut très peu de 
choses pour modifier les phénomènes 
de cristallisation. Il découvrira que 
les produits de la vie de tous les jours 
contiennent des cristaux. Dès 8 ans. 
(E1211)

D43

SLIME PHOSPHORESCENT
Un incroyable laboratoire scientifique 
pour jouer avec la chimie et découvrir 
des fluides magiques et surprenants qui 
s’illuminent dans l’obscurité ! Un coffret 
avec tout le nécessaire pour réaliser des 
slimes et créer des fluides visqueux de 
manière amusante. Dès 8 ans. (E1213)

D44
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JEUX D’EXTERIEUR ET HIGH-TECH

PATINETTE 2 ROUES STITCH
Trottinette pliable, mécanisme de pliage 
sécurisé, roulement a billes ABEC 5, frein 

arrière au pied, hauteur ajustable, plateau 
égorgonomique, haute résistance et 

antidérapant, poignées mousse. 
Poids max : 50 Kg. Dim plateau : 34 x 10 cm. 

Dès 5 ans. (E1391)

E01

16

TROTINETTE 3 ROUES PAT’PATROUILLE 
Fais un tour en toute sécurité avec la 

trottinette 3 roues. Grâce à son large plateau 
antidérapant, son guidon ajustable et ses 

poignées confortables, elle permet de 
déambuler en toute sécurité. 

Poids max : 20 kgs. Dim : 56 x 33 x 57 cm. 
Dès 2 ans. (E0543)

E02

TROTINETTE ROUES PVC 125 MM
Trottinette roues PVC 125mm avec LED, 
pliable, tube de fouche et guidon en acier. 
Plateau aluminium. Roulements ABEC5. 
Dim plateau : 10 x 48 cm. Dès 4 ans. (E1415)

E03

CIBLE ÉLECTRONIQUE 8 JOUEURS
21 jeux dont criquet, 65 variantes, 
cybermatch. Fonctionne avec 3 piles LR03 
non fournies. Dès 14 ans. (E1428)

E04

BUT DE FOOT TUBES MÉTAL
Tubes métalliques. Livré avec 1 ballon soft 

T5 et 1 filet. Dim : 120 x 80 cm. Dès 6 ans. 
(E1474)

E05

SKATE EFFET MÉTAL
Plateau polypropylène. Concave avec 
double kick - design imprimé, intégré 
‘’effet métal’’ résistante, inrayable. Planche 
antidérapant. Roues en pvc 50 x 36 mm. 
Roulement Abec-5. Poids max 50 kg. 
Dès 6 ans. (E1401)

E06

SAC DE FRAPPE
Livré avec 2 gants. 
Dim : 45 x 14 cm. 
Dès 6 ans. (E1444)

E07

NERF ÉLITE JUNIOR STARTER PACK
Les blasters à fléchettes en mousse sont 

faciles à utiliser et sont conçus pour les 
enfants qui jouent pour la première fois avec 

des blasters Nerf. Comprend 2 blasters et 
15 fléchettes en mousse Nerf Elite. 

Dès 6 ans. (E1437)

E08

FLYING SCIENCE
Découvre 6 jouets volants à tester à l’extérieur ou 
à l’intérieur : 4 fusées, 2 avions, 1 planeur, 1 lance-
hélicoptère, 1 parachute et 2 mini-fusées. Avec la pompe 
à pied, les fusées et les avions décollent à plus de 
25 mètres de haut. Dès 6 ans. (E1440)

E09 GLIDER STAR
Avion planeur XXL amusant à lancer jusqu’à 50m 
! Grâce à sa matière en polystyrène le Glider Star 
est léger, solide et durable. Stickers inclus pour 
décorer l’avion. Dim : 84 x 66 x 13,5 cm. Dès 5 ans. 
(E1441)

E10

CERF VOLANT TOP LOOP
Cerf-volant pour les débutants sportifs, prêt à voler en 
quelques pas, voile en polyester indéchirable. Livré 
complet avec deux bobines et de la corde. 
Dim : 130 x 69 cm. Dès 8 ans. (E1445)

E11

MALLETTE PECHE CANNE 1,30 M
Canne à pêche télescopique en fibre de 

verre de 1,3 m : Moulinet avec ligne, 1 boîte 
en plastique, 1 cloche de pêche , 1 corde, 

1 flotteur, 1 jeu de flotteurs, 1 détacheur de 
poisson, 4 pièces de bobbeurs, 1 leurre dur, 

1 leurre en plomb, 1 pièce tournante, 
1 cuillère, 2 pièces lest, 4 crochets gabarits, 

22 leurres souples, 1 pièce de ciseaux, 
10 crochets à ligne, 5 pièces pivotantes 

60 hameçons (E1469)

E12
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JEUX D’EXTERIEUR ET HIGH-TECH

TALKIE WALKIE
Explore le monde avec des talkies walkies 
d’une portée de 3 km. Nombreuses 
fonctions : 8 canaux utilisables partout, 
mode appel avec 10 sonneries, lampe 
intégrée, écran rétroéclairé ... Fonctionne 
avec 8 piles LR03 non fournies. Dès 8 ans. 
(E1454)

E13

MONOCULAIRE EXPERT
Un monoculaire compact pour observer la nature et les 
monuments. Grossissement X12. Diamètre 40 mm. Prends 
des photos facilement avec l’adaptateur smartphone et le 
trépied. Facile à transporter avec sa pochette de transport 
et sa lingette incluses. Dès 9 ans. (E1455)

E14

ROLLERS IN LINE EVOLUTIF 2 EN 1
Réglable , Taille ajustable 30-33, 
chausson mousse auto ajustable 

avec languette renforcée grand 
confort , système de fermeture par 

2 boucles, 2 têtes securisées. 
3 ROUES en PVC, 60 x 24mm,. 2 freins 

arrieres en TPR. Roulements 608ZB. 
Poids max : 20 Kg. Dès 3 ans. (E1396)

E15

BALLON DE FOOT PSG
Ballon jersey finition mat. Taille 5. (E1502)

E16

CAMÉRA SPORT 1080P
Caméra idéale pour le sport et l’action. Ecran 
2 pouces Full HD. Boitier étanche jusqu’à 
30 mètres (IP68). Résolution photos 12 MP 
avec objectif grand angle 120°. Résolutions 
vidéos : 1080P (1920X1080px). Batterie 900mAh 
(autonomie environ 60min).Port pour cartes 
micro SD jusqu’à 32GO ( carte non incluse). Livré 
avec 4 accessoires de fixation, 1 câble USB de 
charge et 1 clip. Dim : 59,27 X 29,28 X 41,13 mm 
(E1555)

E17
CASQUE GAMING PACMAN
Casque filaire à connecter à tout 
appareil compatible via le câble jack 
3,5 mm d’une longueur 
d’1,50 m inclus. Aucune 
configuration nécessaire ! Offre 
un son équilibré grâce à son 
système audio précis reproduisant 
les basses et les aigus. Le micro 
intégré flexible et pivotable assure 
des conversations fluides en ligne. 
Compatible PC/PS5/XBOX/
SWITCH. (E1873)

E18

CASQUE STÉRÉO BLUETOOTH
Le casque stéréo Bluetooth version 5.3, est 

équipé d’une puissante batterie rechargeable 
intégrée de 650 mAh, offrant jusqu’à 45 heures de 
lecture de musique à volume moyen. Microphone 

intégré pour des conversations en mains libres 
depuis les téléphones avec la fonction bluetooth 

activée. Arceau réglable et pliable. Batterie 
interne rechargeable avec un port USB-C. Inclus : 

1 câble USB-C et 1 câble auxiliaire. (E1605)

E19
ENCEINTE RADIO RÉVEIL AVEC CHARGEUR 

INDUCTION
Heure digitale avec alarme. Fonctions 
bruit de la nature. Radio FM. Fonctions 

HP compatibles Bluetooth 5.3. Pourtour 
lumineux qui s’anime au rythme de la 

musique. Différents modes. Plateau de 
charge induction sur le dessus 15W, pour 

les appareils mobiles. Prise auxiliaire 
3.5 mm. Port carte micro SD (carte non 

incluse). Batterie rechargeable 1800 mAh 
(cordon de charge USB-C/USB inclus). 
Puissance sonore 5W. Smartphone non 

inclus. (E1677)

E20

ENCEINTE SANS FIL + 2 MICROS
KARADUO est une enceinte RGB sans 
fil, avec bluetooth 5.0, qui garantie des 
moments de karaoké inoubliables. Avec ses 
jeux de lumières LED immersifs, ses 
2 micros inclus, ses 5 effets de déformation 
de voix et ses 3 modes karaoké, faites la 
fête sans limite. Sa batterie offre jusqu’à 
14 heures d’autonomie sans LED et 7h avec 
LED vous pouvez chanter autant que vous 
le voulez. L’enceinte se recharge via le port 
USB-C.(E1654)

E21

ÉCOUTEURS MUSE
Ecouteurs sans fil et ergonomiques. 
Diffusez de la musique en streaming 
depuis un autre appareil compatible 
bluetooth, comme un ordinateur portable, 
une tablette ou un smartphone. Double 
micro intégré. Système mains-libres et 
contrôle sensitif. Conception etanche 
IPX5. Accessoire : câble de chargement 
USB-C. (E4758)

E22

MONTRE CONNECTÉE BLAUPUNKT
Montre connectée avec grand écran 

couleur tactile comportant de multiples 
fonctions «santé» : affichage du rythme 

cardiaque, moniteur de sommeil, ainsi 
qu’un large spectre de fonctions pour les 
férus de sport. Appli Fitpro à télécharger 

sur Apple Store ou Google Store. Bluetooth 
5.0, autonomie 5 jours selon utilisation, 

temps de charge 2H, Batterie Li-Ion 
Polymère 180mAh, Alimentation DC5V/1A. 

(E4652)

E23
ENCEINTE PORTABLE NOIRE KODAK

Cette enceinte Bluetooth compacte et puissante 
est conçue pour une utilisation polyvalente. 

Grâce à sa technologie sans fil véritable et 
à sa certification IPX7, elle permet de 

profiter de la musique même dans 
des conditions humides. La diffusion 

musicale sans fil est possible jusqu’à 
une distance de 10 mètres. Les 

appels mains libres bénéficient d’une 
qualité sonore optimale grâce à une 

unité de haut-parleur de 45 mm et une 
réponse en fréquence de 90Hz-18kHz. 

L’autonomie de 10 à 12 heures à 50% du 
volume et la recharge rapide en 2 heures 

assurent une utilisation prolongée. Le design 
pratique inclut une sangle en silicone et un câble 

de charge Type -C.  (E4767)

E24
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BATTERIE DE SECOURS 4 CÄBLES
Batterie certifiée de Grade A+, avec 4 câbles intégrés : 
USB-Type-A / Lightning / micro USB - 2USB x 2,1A /
USB Type-C 18W. Capacité 10 000 mAh. Permet de 
charger plusieurs appareils en même temps. 2 lampes 
torche à l’avant. Charge rapide 2.1A, avec indicateur LCD 
de charge. Câble USB inclus. 8x2,6x9 cm. (E4672)

F01

JBL GO ESSENTIAL 2 BLEU
Profitez d’un son étonnement puissant et riche en basse 
sur un format compact ultra nomade ! Bluetooth, 4.2. 
Puissance nominale de sortie 3.1W RMS. Batterie Lithium 
rechargeable 2700 mAh, autonomie 5H charge 2h30. 
Etanche IPX7 pour l’emporter partout. Livrée avec câble 
USB de charge. Dimensions 8.6 x 7.1 x 3.2 cm. (E4730)

F02

ENCEINTE BLUETOOTH
Plongez dans une ambiance vintage tout en profitant 

de vos playlists préférées avec notre enceinte 
Bluetooth 5.3 « Tourne-Disque » rétro. Son look 

super vintage est très tendance ! AUX-IN, lecteur 
carte Micro SD ou encore Radio FM avec autoscan. 

Réveil double alarme. Affichage de l’heure et de 
la température intérieure. Le vinyle tourne avec le 

son de la musique. Puissance musicale totale 15W. 
Batterie 1200 mAh, rechargeable par USB-C (câble 

inclus). Dimensions : 14X7X12cm. (E4707)

F03

COFFRET MAQUILLAGE 
TRANSPARENT
Un coffret complet pour des 
looks éblouissants ! Comprenant 
5 palettes d’ombres à paupières, 
3 rouges à lèvres et 3 crayons à 
lèvres, 1 crayon pour les yeux et 
taille-crayon, 2 compacts visage 
pour le teint, 3 compacts de fards 
en poudre, 2 applicateurs duo 
pour les yeux et 2 applicateurs 
pour les lèvres, 3 vernis à ongles, 
2 séparateurs pour les orteils et 
1 lime à ongles double mains et 
pieds. Produits adaptés à tous les 
types de peau. (E1737)

F04

LISSEUR OPTILISS
Doté de la fonction Straight & Curl qui permet de lisser ou boucler/onduler les 
cheveux. Revêtement exclusif Keratin & Tourmaline associé à un générateur 
d’ions, pour apporter brillance aux cheveux en réduisant l’électricité statique 
et les frisottis. Système de plaques flottantes (larg.25mm) pour des résultats 
parfaits en un seul passage. Température réglable de 130 à 230°C. Temps de 
chauffe 30 sec. Cordon rotatif de 1,80m. 44W. 110/240V. (E4091)

F05

ENCEINTE TOUR LUMINEUSE
Cette enceinte possède un double jeux de lumières 

LED sur le pourtour de sa face avant et en son 
centre (avec possibilité de sélectionner les effets 

de couleurs), idéale pour animer vos soirées ! 
Compatible Bluetooth 5.0. Radio FM. Entrées : port 

USB, port carte mémoire micro SD (carte non incluse), 
prise jack 6,5 mm et prise auxiliaire 3,5 mm. Batterie 

rechargeable 1500 mAh (câble USB de charge 
inclus). Puissance 8 W. Poignée de transport intégrée. 

37x17x15 cm. (E1631)

F06

RUBAN RGB LED NEON
Ruban Nouvelle génération Néon 3 mètres 
avec contrôle bluetooth et télécommande. 
Maxi revêtement silicone et branchement 
USB (adaptateur non fourni) avec App à 
télécharger sur votre smartphone. Pilotable 
via télécommande ou smartphone. Créez 
vos combinaisons de couleurs pour une 
décoration intense et lumineuse pour 
produire des effets et ambiances festives. 
Peut afficher plusieurs couleurs sur une 
même ligne en même temps. Tension 
d’entrée : 5V / 1.5A / 7.5W. (E1650)

F07

ÉCOUTEURS TWINS CORE VERT
Ecouteurs intra-auriculaires avec fonction mains 
libres et commandes tactiles. Les 2 écouteurs ont 
chacun un microphone intégré, pour une utilisation 
par paire, ou uniquement l’écouteur de droite ou 
celui de gauche. Compatibles avec les systèmes 
de commande vocale tels que Siri ou Google 
Assistant (selon l’appareil). Autonomie totale 
(boîtier inclus) de 30 heures. Les écouteurs sont 
entièrement chargés en 1h30 à l’aide du boîtier de 
chargement et sont utilisables pendant 
6 heures après chaque charge. Boîtier de 
chargement et câble de chargement (USB vers 
USB-C) inclus. (E1620)

F08

LUNETTE RÉALITÉ VIRTUELLE
Lunette 3D avec casque intégré, 

comptabilité Android/Ios, définition 3D 
selon modèle du smartphone 6 pouces 

maxi. (non fourni), réglage distance focale 
et entre les pupilles. Monture en cuir 

respirant, boîtier lunette en ABS, verres 
3D en polycarbonate et lentilles optique 

transparent. Livré avec une manette 
bluetooth joystick. 

Dim. téléphone supporté : 154x82 mm. 
Fonctionne avec 2 piles LR03 non 

fournies. (E1520)

F09

CASQUE ANC COMPATIBLE BLUETOOTH
Ce casque bluetooth, version 5.3, en 

matière ABS, est idéal pour une écoute 
de la musique dans les transports en 
commun, en avion ou encore en train 
grâce à sa fonction réduction de bruit 

(ANC). Le micro intégré permet de passer 
des appels téléphoniques en mains libres 

et boutons de contrôle pour contrôler 
la musique. Haut-parleurs de 40 mm 

offrant une qualité sonore supérieure. 
Les écouteurs sont pliables et ajustables. 

Connexion USB. Temps de charge : 1,5 à 
2 heures. Autonomie : 6 heures environ. 

Batterie lithium rechargeable. dimensions 
: 18 x 8,5 x 19,5 cm.(E4742)

F10
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L’ORCHIDÉE MINIATURE LEGO
Cette réplique réaliste présente 
5 orchidées en fleurs et quelques 
boutons, ainsi que des feuilles pour 
plus de réalisme. Son pot couleur 
terracotta clair reposant sur un beau 
socle effet bois permet aux fleuristes 
en herbe d’exposer facilement dans 
leur intérieur ou leur espace de travail 
cette fleur LEGO évoquant le calme 
de la nature. 274 pièces. (E4649)

F11

PACK GAMING LUMINEUX 4 PIÈCES
Coffret comprenant un clavier AZERTY Gaming filaire 
à membrane à rétro éclairage RGB, une souris gaming 
3600 DPI à rétro éclairage RGB, un casque gaming 
stéréo lumineux et un tapis de souris 250x210x3 mm, 
(E1874)

F12

LOUPS GAROUS LE PACTE
Deux équipes s’affrontent : les loups-garous et les 
villageois. Mais personne ne sait vraiment qui est 
qui ! Dès qu’un camp perd tous ses joueurs, l’autre 
l’emporte. Dès 10 ans. (E1349)

F13

MEGA QUIZ ONE PIECE
Etes-vous prêt à défier vos amis sur 
vos connaissances pour prouver à tous 
que vous êtes l’ultime connaisseur des 
aventures de l’équipage de Chapeau 
de Paille ? Il faudra être stratégique 
car selon votre audace, un bonus sera 
attribué à chaque bonne réponse pour 
arriver en premier au centre du plateau. 
De 2 à 8 joueurs. (E1809)

F14

TOSSIT BLEU-JAUNE
Jeu d’adresse qui propose un mix entre pétanque et 
fléchette, se joue à l’intérieur ou à l’extérieur, au sol ou à 
la verticale. Durée du jeu : environ 20 minutes. 
Dès 3 ans. (E1442)

F15

CASQUE GAMING JBL QUANTUM 100P CONSOLE
Le casque JBL Quantum 100P Console, spécialement conçu pour les 
amateurs de jeux vidéo, offre une expérience sonore exceptionnelle 
grâce au Son Signature JBL QuantumSOUND. Avec une réponse en 
fréquence allant de 20 Hz à 20 kHz et des haut-parleurs dynamiques 
de 40 mm, il assure une qualité audio qui met en valeur chaque détail 
du jeu. De plus, sa compatibilité avec l’audio 3D de la PlayStation 5 
renforce l’immersion en offrant un paysage sonore encore plus réaliste 
et spatial. Connection filaire et autonomie illimitée. Compatible : PS4, 
PS5, PC, Switch, Xbox One, Xbox Series. Avec un poids de seulement 
220 g et un câble de 1,2 m, il allie légèreté et liberté de mouvement 
pour une expérience de jeu sans contrainte. (E1719)

F16

SAC DE SPORT 28L
En polyester (50% recyclé) noir et gris siglé PUMA. 

Grand compartiment avec ouverture zippée sur 
le dessus. 1 poche latérale zippée. Poignées de 

portage, bandoulière réglable. 28L. Long. 46 cm. 
(E1494)

F17

MANETTE SWITCH BLANCHE
Manette Switch sans fil avec LED intégrée sur 
les deux joysticks. Boutons e-Sports M1 et M2 
programmables. Fonction Turbo. Capteurs de 

mouvements (accéléromètre & gyroscope). 
Bouton « HOME » pour vous connecter 
automatiquement à la Nintendo Switch. 

Batterie  rechargeable intégrée de 600 mAh. 
Câble de recharge inclus. (E1870)

F18 ENCEINTE SANS FIL + 2 MICROS
KARADUO est une enceinte RGB sans fil, avec 

bluetooth 5.0, qui garantie des moments de karaoké 
inoubliables. Avec ses jeux de lumières LED immersifs, 
ses 2 micros inclus, ses 5 effets de déformation de voix 

et ses 3 modes karaoké, faites la fête sans limite. Sa 
batterie offre jusqu’à 14 heures d’autonomie sans LED 
et 7h avec LED vous pouvez chanter autant que vous 

le voulez. L’enceinte se recharge via le port USB-C. 
(E1654)

F19

ÉCOUTEURS BLUETOOTH SAN FIL
Ces écouteurs BT5.3 se clipsent sur l’oreille assurant un maintien 
parfait pendant vos activités sans gêner le port de lunettes. Ses hauts 
parleurs directionnels garantissent une excellente qualité de son. Le 
micro intégré vous permettra de répondre à vos appels. Les batteries 
de 30 mAh par écouteur et de 200 mAh pour le boitier feront durer le 
plaisir ! Affichage digital de la charge et du niveau de batterie. (E4761)

F20

CHÈQUE SHOPPING PASS
Valeur de 30€

F21



helfrich.fr/hexakids

ADOS 2.0

20252025

Jouets
Rêvesde mes

Les


